
 
 

  

 
 
 
 
Afinode, s. r. o. realizuje projekt zo štrukturálnych fondov s názvom „Alex the vamp“.  
 
Predmetom projektu s názvom „Alex the vamp“ je netechnologická inovácia spoločnosti žiadateľa, prostredníctvom 
vytvorenia pilotnej mobilnej hry. Tá bude slúžiť ako základný kameň know how pre nasledujúcu tvorbu ďalších 
titulov. Žiadateľ si na nej overí svoje vlastné znalosti a schopnosti. 
 
Koncept hry je založený na interaktívnej mobilnej aplikácii (mobilnej hre), kde sa hráč stará o svojho upíra a môže 
chodiť vysať krv svojím kamarátom – spoluhráčom. Celá hra je však koncipovaná nie ako strašidelná, ale ako milá 
a zábavná. 
 
Projekt chce prostredníctvom kreslenej postavičky upíra osloviť detské publikom a zaujímavou a hravou formou 
poukazovať na nástrahy online sveta. Cieľom je dosiahnuť, aby deti trávili viac času s priateľmi v reálnom svete. 
K čomu ich bude aj navádzať samotná pilotná aplikácia.          
                

Projekt je realizovaný vďaka finančnej podpore z Európskej únie vo výške 169 321,32 EUR, celková výška 

NFP je 179 281,39 EUR. 

 

  


